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V.3. Informatika

V.3. 1 1. stupen
V.3.l. 1 Charakteristika predmétu

Obsahové, ¢asové a organizaéni vymezeni

Pfedmét je zatazen v hodinové dotaci do 4. a 5. ro¢niku, na druhém stupni vyuka informatiky navazuje v 6. rocniku. Rozviji vS§echny klicové
kompetence, zejména kompetenci digitalni.

Pfredmét informatika dava prostor vSem zakim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva se automatizaci,
programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor
pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémi, projektovou ¢innosti. Pomahd porozumét svétu
kolem nich, jehozZ nedilnou soucésti digitalni technologie jsou.

Hlavni diraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dal§imi. Praktickou ¢innost s
tvorbou jednotlivych typa dat a s aplikacemi vnimame jako prostiedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zZak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje,
jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacéni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Je kladen dliraz na rozvijeni digitalni gramotnosti zakl v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Vyuka probihd na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC ucebné, nebo v bézné ucebné s prenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu.
Nektera témata probihaji bez pocitace.

V tadé &innosti preferujeme praci zakt ve dvojicich u jednoho poéitage, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje
individualnim tempem.
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Vyuka je orientovana cinnostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovétuje své hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy,
spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své poznani. Neni kladen naprosto zadny diraz na pamétné uceni a reprodukci.

Do vzdélavaciho obsahu vyucovaciho pfedmétu Informatika je zaclenéno priifezové téma:
e Medialni vychova:, ovétovani vérohodnosti ziskanych informaci s vyuzitim riznych zdroji, vlastni prezentace. Toto téma je realizovano
predev§im pfi préci s internetem (vyhledavani informaci), pfi prezentaci vysledk prace.

Vychovné a vzdélavaci strategie

Seznamujeme zaky se zasadami elektronické komunikace, vedeme diskuzi, plisobime jako model komunikace. Pouzivame pii vyuce odborné
terminy, preferujeme oteviené otazky, trvame na odpovédich v celych vétach s vyuzitim odbornych termint.

Pro pfenos informaci, zadédvani a piedani hotovych praci preferujeme vyuziti digitalnich technologii.

Vedeme zaky tak, aby objevovali, hledali rizna feSeni problémi. Zadavame tkoly, které maji vice feSeni, jsou spojené s praktickym Zivotem a
aktualnim dénim ve spole¢nosti. Zaci se pii jejich feseni neobejdou bez programového vybaveni a ICT techniky.

Nabizime zakim co nejvice zdroji informaci i moznost vysledky své prace prezentovat pred skupinou a svoje feSeni obhdjit.

Umoznujeme jim ve vhodnych piipadech realizovat vlastni napady, pokud budou dodrzena zadan4 kritéria.

Pracujeme s chybou.

Po vysvétleni a procviceni uciva zadavame samostatné ukoly, ke kterym poskytujeme pouze zdroje informaci, zpracovani informaci je uz tkolem
zaka nebo skupiny. Pfi skupinové préci trvame na stiidani roli.

Kritéria hodnoceni sestavujeme spolecné s zaky, disledn¢ vyZzadujeme jejich dodrzovani.

Dbéame na vhodnou upravu zakovského pracovniho mista a trvdme na jeho udrzovani po celou dobu prace. Podobné trvame i na dodrZovani
fadu ucebny, na jehoz tvorbé se Zaci spolupodileji.

Seznamujeme 7&Ky s riziky, ktera jsou spojena s dlouhodobym uZzivanim digitalnich technologii, zatazujeme relaxacni chvilky, stfiddme metody
prace.

Na konkrétnich situacich demonstrujeme moznosti vyuZiti a zneuziti digitalnich technologii.
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V.3.l. 2 Spojeni oborovych a zivotnich dovednosti

Vystupy za jednotliva obdobi

A. Z4k 5. ro¢niku v Informatice v komunikaci
e /na zasady digitalni komunikace.
Formuluje poZadavek pii vyhledavani informaci a dat.
Pti kladeni otdzek k tomu ¢emu nerozumi, uziva zdkladnich odbornych terminii z oblasti ICT.
Komunikuje s pomoci digitalnich technologii a programovaciho jazyka.

B. Zak 5. roéniku v Informatice v ¥e$eni problému

® Rozpoznava problém s digitalnim zafizenim, poda o ném informaci s pouzitim odbornych terminti.
e Pripousti moznost vice moznosti formulaci postupt, tceln¢ na né reaguje.

e Piipousti moznost chybnych formulaci postupt, ti¢eln€ na né reaguje.

e Naplanuje, ovéfi, ptipadné opravi navrzeny postup.

C. Zak 5. ro¢niku v Informatice v pracovnich dovednostech

Dba zasad bezpetné prace s digitalni technikou, podle pravidel ji obsluhuje a udrzuje, chrani ulozena data.
e Vi o rizicich spojenych s dlouhodobym vyuzivanim ICT.

e Pii vyhleddvani a zpracovavani informaci pouziva doporucené, co nejjednodussi cesty.

e Pfi praci, zpracovani a prezentaci vysledki prace vyuziva digitalni techniku.

D. Z4k 5. roéniku v Informatice v uéeni se

Vyuziva digitalni technologie jako dal$i zdroj informaci.

Rozumi zdkladnim termintim z oblasti ICT.

Ziskané dovednosti z oblasti ICT dokaze aplikovat v dalSich predmétech a v praktickém zivote.
Vyhledava informace na digitanich uloZistich uréenych dané vékové kategorii uzivateld.

E. Zak 5. ro¢niku v Informatice v socialné personalnich dovednostech
e Podili se na hodnoceni prace své i druhych.

e Dodrzuje dohodnuta pravidla spoluprace v ramei skupiny.
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e Vio vyznamu vyuZivani digitalnich technologii jako prostfedku umoZiiujiciho spolupraci nezavisle na misté pobytu, tuto mozZnost
vyuziva.
e Podili se na pridélovani ukoli ve skupin€, na praci skupiny a celkovém vysledku.

F. Zak 5. roéniku v_Informatice v ob&éanskych dovednostech
e Vnima digitalni zdroje jako dalsi zdroj informaci o déni ve spole¢nosti.
G. Zék 5. ro¢niku v_Informatice v digitalnich dovednostech
Pouziva digitalni zafizeni, aplikace a sluzby pro své uceni a v kazdodennim Zzivot¢.
Spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah.
Uvédomuje si pfinosy a rizika pouzivani digitalnich technologii.
Dodrzuje stanovena pravidla bezpeéného pouzivani digitalnich zatizeni.

® 0 0 0 [\«

V.3. 1. 3 Rozdéleni do jednotlivych ro¢nik
Co by mél umét zak, kdyZ umi Informatiku

4.ro¢nik
Pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli k cemu slouzi.
Vysvétli, co je program a rozdily mezi clovékem a pocitacem.
Edituje digitalni text, vytvoii obrazek.
Ptehraje zvuk ¢i video.
Ulozi svoji praci do souboru, soubor otevie.
Dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s digitdlnim zatizenim.
Najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k praci.
Propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni rizika, ktera s takovym propojenim souvisi.
Pamatuje si a chrani své heslo, ptihlasi se ke svému uctu a odhlasi se z né;.
Spousti online aplikace.
Rozpozné zvlastni chovani pocitace, tuto informaci sd¢li.
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Zakoduje/dekoduje jednoduchou informaci pomoci textu, Cisel, obrazku, tuto informaci sdé€li a preda.
Obréazek slozi z danych geometrickych tvara ¢i navazujicich tsecek.

5.ro¢nik

Pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich materialech.

Doplni posloupnost prvkd.

Umisti data spravné do tabulky. Doplni prvky v tabulce.

V posloupnosti opakujicich se prvkii nahradi chybny za spravny.

V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro ovladani postavy, v programu najde a opravi chyby, rozpozna
opakujici se vzory, pouziva a vyuZziva opakovani.

Vytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky.

Ptecte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky.

Pracuje s chybou, chybu najde a opravi.

Nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky, urci jak spolu prvky souvisi.
Pomoci grafu zndzorni vztahy mezi objekty.

Pomoci obrazku zndzorni jev.

Pomoci obrazkovych modelt fesi zadané problémy.
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Generalizace Rocnik [ U¢ivo Priirezové téma Poznamka
Chei-li pracovat s digitalnim 4. Divg’itélrrli Zaf“i,ZCI,li., Zapvr}uti/\{ypnuti o Digitalni technologie
D , -, . zatizeni. Ovladani mySi. Pojmenovani
zatizenim, musim mit zikladni digitalnich zafizeni, se kterymi zak
uzivatelské dovednosti jeho ovladani. st ’ y
pracuje.
4. Ovléadani aplikace. Psani slov na Digitalni technologie
Chci-li pracovat s aplikacemi, musim klavesnici. Editace textu. Ukladani
mit zakladni uzivatelské dovednosti prace do souboru. Otevirani soubort.
jejich ovladani. Kresleni bitmapovych obrazki.
Ovladani zvuku.
- f . .| 4. PocitaCova data, prace se soubory. Digitalni technologie
Chci-li pracovat s daty, musim je umét ocracova cata, p ooty gitalnt £
o Ulozisté, sdileni dat, cloud, mazani dat,
spravovat a zabezpecit. v
kos.
PHi préci s digitalnimi zafzenimi 4, Ergonomie, ochrana digitalniho Digitalni technologie
T pracis 1g}tav it zatizenimi a zafizeni a zdravi uzivatele.
daty musim védét o moznych rizicich..
Digitalni technologie vyuZivime v 4. \iyuifiti digitalnich ‘Ee,chnologii v MED — kr’itigker': Digitéalni technologie
o, ruznych oborech: ptiklady, napt. v ¢teni a vnimani
ruznych oborech. o v o s
zaméstnani rodicu. medialnich sdéleni.
"y , . 4. Piktogramy, emodzi. Kod. Pfenos dat Data, informace a
Abych mohl pfedavat data, musim je eramy oz o o
" . na dalku, Sifra. Pixel, rastr, rozliseni.. modelovani
umét zakddovat. s
Tvary, skladani obrazce.
5. Data, druhy dat. Dopliiovani tabulky a [ MED — kritické Informacni systémy
Znalost prace s daty mi umoziuje 1épe datovych fad. Kritéria kontroly dat. ¢teni a vnimani
se rozhodovat pfi vysloveni zavéru. Razeni dat v tabulce. Vizualizace dat v | medialnich sdéleni.
orafu.
5. Ptikazy a jejich spojovani. Opakovani Algoritmizace a

K zépisu pracovniho postupu mohu
vyuzit algoritmu nebo programu.

piikazl. Pohyb a razitkovani. Ke
stejnému cili vedou rizné algoritmy.

programovani
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Vlastni bloky a jejich vytvareni.
Kombinace procedur.

Kresleni ¢ar. Pevny pocet opakovani.
Ladéni, hledani chyb. Zména vlastnosti
postavy pomoci piikazu. Ndhodné
hodnoty. Cteni programil.
Programovaci projekt.

Ovladani pohybu postav. Nasobné
postavy a soubézné reakce. Modifikace
programu. Animace stfidanim obrazk.
Spousténi pomoci udélosti. Vysilani
Zprav mezi postavami.

Jsem soucasti systému.

Systém, struktura, prvky, vztahy.

MED - tvorba

medidlnich sdéleni.

Informacni systémy

Znalost prace s obrazkovymi modely
mi umozni pochopit vztahy a fesit
problémy mezi objekty..

Model, graf, obrazkové modely,
schémata.

Data, informace a
modelovani
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