il L

F L ]
evropsky I
socialni : j OF Vedéldvini
fondvCR EVROPSKA UNIE pre Konkurenessehopoost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Zakladni Skola T. G. Masaryka, Studénka, ul. 2. kvétna 500, okres Novy Ji€in

Cislo projektu: Oznaceni vzdélavaciho materialu:

CZ.1.07/1.4.00/21.1489 VY_32_INOVACE_ICT2.6.01

Autor: Mgr. Miroslava Tomanova Vzdélavaci oblast: Informacni a
komunikaéni technologie

Predmét: Informacni a komunikaéni Rocnik: 6.

technologie

Téma hodiny: Tvorba interaktivni prezentace

Vyuziti vzdélavaciho materialu: prezentace uréena k podpofe vykladu - tvorba
prezentaci zaky. Ukazka postupu vytvareni interaktivni prezentace.

Ovéreni ve vyuce

Datum: 2. 10. 2012 (1. skupina); 4. 10. 2012 |Trida: 6.
(2. skupina)




Tvorba prezentace

Co to znamena interaktivni prezentace?

Co musim ma prezentace obsahovat, aby
byla interaktivni?

ProC mam vytvaret interaktivni

prezentace?




Aktivacni udalost

Polozka na snimku prezentace (text, obrazek, tlacitko, klipart, ...),
ktera po klepnuti na ni spusti nejakou akci.

aktivacni udalosti v teto
prezentaci je text - Cisla
jednotlivych ukolu
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po klepnuti na prislusné Cislo se zobrazi snimek s
prislusnym prikladem

Zaklady financéni matematiky




Aktivacni udalost

Polozka na snimku prezentace (text, obrazek, tlacitko, klipart, ...),
ktera po klepnuti na ni spusti nejakou akci.

aktivacni udalosti v této
prezentaci jsou tlaCitka

Otazka €. 2

TR Vypoéti 22,7 % z castky 8 700 K¢ m

:' Vysledek:

1974,9

po klepnuti na tlacCitko i se zobrazi vysledek, po klepnuti

na tlaCitko domecku se se zobrazi uvodni snimek s Cisly
jednotlivych pfiklad(



Aktivacni udalosti

e muzeme je vytvaret pro kazdy efekt animace
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Jak to ale udelat v programech
pro tvorbu prezentaci?

Zkusme to.



Tvorba interaktivni prezentace

1) Aktivacnim prvkem je obrazek nebo fotografie

¢ nejdrive si pfiprav snimek s obrazkem nebo fotografii a textem ze
své prezentace

Tvorba interaktivni prezentace

§ + pfipomenuti kvétinové
slavnosti

Klepnutim na obrazek se zobrazi
informace o aka, na které byl
pofizen



Tvorba interaktivni prezentace

1) Aktivacnim prvkem je obrazek nebo fotografie

e u textu, ktery se vaze k fotografii pouzi efekt animace
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Tvorba interaktivni prezentace

1) Aktivacnim prvkem je obrazek nebo fotografie

e U textu, ktery se vaze k fotografii pouzi efekt animace
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Tvorba interaktivni prezentace

1) Aktivacnim prvkem je obrazek nebo fotografie

e U textu, ktery se vaze k fotografii pouzi efekt animace
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Tvorba interaktivni prezentace

1) AktivaCnim prvkem je obrazek nebo fotografie

e nyni propojime efekt animace s obrazkem
e animace bude spusténa pri klepnuti na obrazek
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Tvorba interaktivni prezentace

1) Aktivaénim prvkem je obrazek nebo fotografie

e nyni propojime efekt animace s obrazkem
e animace bude spusténa pfi klepnuti na obrazek
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informace o akci, na které byl
pofizen




Zdroje informaci a vyuzité aplikace

Aplikace SMART Notebook Version 10.0.631.3 17:15:24 Sep 30 2009
Aplikace PowerPoint 2003 (11.5529.5606)



